
โครงการ 
กิจกรรมการเพิ่มศักยภาพและมาตรฐานบุคลากรอุดมศึกษา : บ่มเพาะและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

เพื่อพัฒนาสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรม  
ระหว่างวันที่ 29 - 31 มกราคม 2567  

ณ ห้องแกรนด์บอลรูม โรงแรมมารวย การ์เด้น กรุงเทพฯ 
๑. ความเป็นมา 

ประเทศท่ีประสบความส าเร็จและเป็นผู้น าด้านเศรษฐกิจ ส่วนส าคัญประการหนึ่งคือการน านวัตกรรม
เป็นหลักในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ ตลอดจนมีการลงทุนด้านการวิจัยและพัฒนาในระดับสูงอย่างต่อเนื่อง 
ดังนั้น เพ่ือให้ประเทศไทยสามารถยืนอยู่ได้ท่ามกลางการแข่งขันทางเศรษฐกิจในเวทีโลกดังกล่าว ประเทศไทย
จะต้องเตรียมความพร้อมในการรับมือกับความท้าทายใหม่  ๆ ตลอดเวลา โดยการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ 
และภาคธุรกิจอุตสาหกรรมจากการสร้างความเข้มแข็งจากภายใน คือ การยกระดับนวัตกรรม ด้วยนวัตกรรม 
ที่มีการน าเทคโนโลยีเข้ามาประยุกต์ใช้ ซึ่งจะท าให้ภาพรวมเศรษฐกิจไทยหลุดพ้นจากกับดักประเทศที่มี 
รายได้ปานกลาง และสามารถลดการพ่ึงพาเทคโนโลยีต่างชาติ เป็นการสร้างความสมดุลทางเศรษฐกิจ  
และสังคมให้เกิดความม่ันคง มั่งค่ัง และยั่งยืนได้อย่างแท้จริง 

นโยบายรัฐบาลในการพัฒนาเศรษฐกิจและความสามารถในการแข่งขันของไทยได้ให้ความส าคัญ 
กับการวิจัยและพัฒนานวัตกรรมที่ตอบโจทย์การพัฒนาประเทศ โดยส่งเสริมการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม 
เพ่ือขจัดความเหลื่อมล้ าและความยากจน  ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน มุ่งเน้นการพัฒนานวัตกรรม 
เชิงสังคมและนวัตกรรมเชิงพื้นที่ ที่สามารถช่วยแก้ปัญหาความเหลื่อมล้ า และยกระดับคุณภาพชีวิตควบคู่ไปกับ
การพัฒนาทุนมนุษย์ ให้พร้อมส าหรับโลกยุคดิจิทัลและอุตสาหกรรม 4.0 ตามความเหมาะสมได้อย่าง  
เป็นรูปธรรม ดังนั้น ทรัพยากรมนุษย์ จะเป็นทุนสังคมที่ส าคัญ และมีบทบาทเป็นทั้งผู้สร้างการพัฒนา 
และผู้ได้รับผลจากการพัฒนาจึงจ าเป็นต้องพัฒนาศักยภาพของคนในทุกมิติโดยเฉพาะอย่างยิ่งก าลังคน 
ด้านวิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมที่มีความรู้ ทักษะความช านาญ และประสบการณ์ สามารถท างานได้อย่าง
มีคุณภาพและหลากหลายรูปแบบโดยการศึกษา วิจัย ตลอดจนการฝึกอบรม เพ่ือผลิตและพัฒนาบุคลากร 
ของประเทศให้มีความสามารถและใช้ความรู้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดซึ่งเป็นหัวใจส าคัญในการผลักดันประเทศ
ไปสู่ระบบเศรษฐกิจฐานความรู้และการพัฒนาที่ยั่งยืน 

ในการนี้ ส านักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) ได้ให้ความส าคัญต่อการสร้างนักวิจัยและนักประดิษฐ์  
ในการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพขีดความสามารถด้านการวิจัยและพัฒนาการประดิษฐ์คิดค้น 
ในสถาบันการศึกษา โดยเสริมสร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้ ทักษะและเทคนิคด้านการประดิษฐ์คิดค้น 
และนวัตกรรม กระตุ้นและสร้างแรงจูงใจให้เข้าใจและเห็นถึงความส าคัญของการวิจัยและนวัตกรรม โดยมี  
การด าเนินการมาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งในปีงบประมาณ ๒๕๖7 วช. ได้ก าหนดจัดกิจกรรมภายใต้โครงการพัฒนา
ศักยภาพนักวิจัยและนักประดิษฐ์สายอุดมศึกษา ดังนี้ 

๑. กิจกรรมการเพ่ิมศักยภาพและมาตรฐานบุคลากรอุดมศึกษา : บ่มเพาะและแลกเปลี่ยนเรียนรู้  
เพ่ือพัฒนาสิ่งประดิษฐ์และนวัตกรรม ระหว่างวันที่ 29 - 31 มกราคม 2567 ณ โรงแรมมารวย การ์เด้น 
กรุงเทพฯ 

๒. กิจกรรมประกวดผลงานนวัตกรรมสายอุดมศึกษา ในระหว่างงาน “มหกรรมงานวิจัยแห่งชาติ 
๒๕๖7 (Thailand Research Expo 2024)” ระหว่างวันที่ 26 - 30 สิงหาคม 2567 ณ โรงแรมเซ็นทาราแกรนด์ 
และบางกอกคอนเวนชันเซ็นเตอร์ เซ็นทรัลเวิลด์ กรุงเทพฯ 
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๒. วัตถุประสงค ์

2.1 เพ่ือสร้างและพัฒนาเยาวชนให้เป็นนักวิจัย/นักประดิษฐ์ที่มีคุณภาพ 
2.2 เพื่อบ่มเพาะความรู้ในการเป็นนักวิจัย/นักประดิษฐ์ พร้อมทั้งการสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนา

นวัตกรรมที่จะมุ่งไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
2.3 เพ่ือส่งเสริมให้นิสิต นักศึกษาระดับอุดมศึกษาได้มีเครือข่ายด้านการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม

ระหว่างสถาบันการศึกษาและภาคเอกชน 

๓. กลุ่มเป้าหมาย 
นิสิต นักศึกษา ระดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา ในสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษา

ภาครัฐบาลและภาคเอกชน 

๔. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
๔.๑ นิสิต นักศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้รับการเสริมสร้างและถ่ายทอดองค์ความรู้ ทักษะและเทคนิค

ด้านการพัฒนานวัตกรรมตลอดจนการเขียนข้อเสนอโครงการอย่างเป็นระบบ 
๔.๒ นิสิต นักศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้รับแรงกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจให้เข้าใจและเห็นประโยชน์

ของการวิจัยและการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานที่สามารถพัฒนาต่อยอดสู่การใช้ประโยชน์ 
ในเชิงพาณิชย์ และการสร้างมูลค่าเพ่ิม 

๔.3 นิสิต นักศึกษาในระดับอุดมศึกษาได้รับการส่งเสริมและเกิดการสร้างเครือข่ายด้านการวิจัย  
และการพัฒนานวัตกรรมระหว่างนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา 

๕. กลุ่มเรื่องนวตักรรมสายอุดมศึกษา  
โดยในปีงบประมาณ ๒๕๖7 ได้จัดแบ่งกลุ่มเรื่องเพ่ือน าเสนอผลงานเข้าร่วมกิจกรรม ดังนี้ 
5.1  การ เกษตรและอุตสาหกรรมการ เกษตร (Agriculture, Industrial and Agricultural 

Technology) เป็นนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่ เป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมความมั่นคงทางอาหารและ 
ทางการเกษตร/ปศุสัตว์/ประมง อาทิ การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร วิทยาการหลังการเก็บเกี่ยว การออกแบบ
บรรจุภัณฑ์หีบห่อ ผลิตภัณฑ์ทางการเกษตร/ปศุสัตว์/ประมง เครื่องมือ/เครื่องจักรกล/อุปกรณ์ด้านการเกษตร/ 
ปศุสัตว์/ประมง ผลิตภัณฑ์เกษตรแปรรูป ผลิตภัณฑ์จากพืชสมุนไพร การขนส่ง/โลจิสติกส์ของสินค้าทาง
การเกษตร/ปศุสัตว์/ประมง และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

5.2 การสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย์ (Health, Wellness & Bio-Med) 
เป็นนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่เป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมคุณภาพชีวิตและสุขอนามัยที่ดีต่อประชาชน อาทิ 
ผลิตภัณฑ์ทางการแพทย์และสาธารณสุข เครื่องมือ/อุปกรณ์/ชุดทดสอบทางการแพทย์ และสาธารณสุข 
ผลิตภัณฑ์เวชส าอาง ผลิตภัณฑ์เพ่ือสุขภาพ ผลิตภัณฑ์เพ่ือความงาม นวัตกรรมเพ่ือลดอุบัติเหตุ/ลดอัตรา             
การตาย นวัตกรรมเพ่ือผู้สูงอายุ/ ผู้ทุพพลภาพ นวัตกรรมเพ่ือสร้างเสริมสุขภาวะทางกายและทางจิต และอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้อง 

5.3 การพัฒนาเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์อุปกรณ์อัจฉริยะ พลังงานและสิ่งแวดล้อม (Smart Devices, 
Mechatronics, Digital, Artificial Intelligence, Energy and Environment) เป็นการออกแบบและ
สร้างนวัตกรรมอุปกรณ์ทั้ งเชิง Software และ Hardware ที่น ามาใช้ประโยชน์ในงานด้านวิศวกรรม 
และเทคโนโลยีอุตสาหกรรมทุกประเภท ทั้งที่ใช้ประโยชน์ได้ในปัจจุบันและอนาคต การปรับปรุงกระบวนการ
ผลิต สภาวะแวดล้อม และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น เทคโนโลยีหุ่นยนต์ (Robotech) เทคโนโลยีด้านการเงิน 
(Fintech) อุปกรณ์เชื่อมต่อออนไลน์โดยไม่ต้องใช้คน (IOT) เทคโนโลยีการศึกษา (Edtech) เพ่ือใช้ประโยชน์ 
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ในการพัฒนาคุณภาพชีวิต เทคโนโลยีในการผลิตพลังงานทดแทน พลังงานทางเลือก พลังงานสะอาด 
เทคโนโลยี/อุปกรณ์เพ่ือการลดใช้พลังงาน ประหยัดพลังงาน การพัฒนาอุตสาหกรรมพลังงาน  การพัฒนา 
ของเสียเพ่ือน ากลับมาใช้เป็นพลังงาน เครื่องมือ/อุปกรณ์เทคโนโลยีใน การรับมือกับปัญหา การเปลี่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศ การบริหารจัดการทรัพยากรดิน/น้ า/ป่าไม้ การลดปัญหาภัยพิบัติต่างๆ เช่น อุทกภัย วาตภัย 
ไฟป่า การลดมลภาวะทางอากาศ การจัดการสิ่งแวดล้อม และอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องเป็นต้น 

5.4 การพัฒนาคุณภาพชีวิตและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Quality of Life Improvement and 
Creative Economy) คือ นวัตกรรมที่เกิดจากต้นทุนทางศิลปวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม และความคิดสร้างสรรค์
มาออกแบบพัฒนาและสร้างสิ่งประดิษฐ์เพ่ือการด ารงชีวิตประจ าวัน เช่น การออกแบบสถาปัตยกรรม 
ออกแบบภายใน การออกแบบผลิตภัณฑ์หรือบรรจุภัณฑ์ การออกแบบเครื่องแต่งกาย ออกแบบเครื่องประดับ
สื่อมัลติมีเดีย สื่อการเรียนการสอนและสื่อการเรียนรู้ส าหรับทุกระดับการศึกษาและชุมชน การออกแบบศิลปะ
และงานประยุกต์ศิลป์อ่ืนๆ เทคโนโลยีการออกแบบ (Designtech) ธุรกิจไลฟ์สไตล์ (Lifestyle Business) 
เทคโนโลยีการท่องเที่ยว (Traveltech) รูปแบบการท่องเที่ยว และการเพ่ิมประสิทธิภาพการบริการ (Service 
Enhancing) เป็นต้น 

๖. วิธีการฝึกอบรม 
6.1 การบรรยาย/อภิปราย 
6.2 กิจกรรมแบ่งกลุ่มการฝึกปฏิบัติตามกลุ่มเรื่องและท ากิจกรรมร่วมกัน 
6.3 การน าเสนอผลงานนวัตกรรมเพ่ือขอรับข้อเสนอแนะในการปรับปรุง/พัฒนาผลงานนวัตกรรม  
6.4 กิจกรรมรางวัลติดดาว คัดเลือกผลงานที่มีการน าเสนอแนวคิดนวัตกรรมที่โดดเด่น โดยในแต่ละ

กลุ่มเรื่องแบ่งการให้รางวัล ดังนี้ 
(1) รางวัลระดับ 5 ดาว รางวัลละ 5,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
(2) รางวัลระดับ 4 ดาว รางวัลละ 4,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
(3) รางวัลระดับ 3 ดาว รางวัลละ 3,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

๗. ระยะเวลาในการบ่มเพาะ 
ระหว่างวันที่ 29 - 31 มกราคม 2567  ณ โรงแรมมารวย การ์เด้น กรุงเทพฯ  

๘. วิธีการรับสมัครเพื่อเข้าร่วมกิจกรรม 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี และระดับบัณฑิตศึกษา พร้อมอาจารย์ที่ปรึกษา จากสถาบันการอุดมศึกษา

ทั้งภาครัฐบาลและภาคเอกชนเข้าร่วมกิจกรรมได้ ดังนี้ 
8.1 ลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมทาง  www.nrct.go.th  ภายในวันที่ 15 มกราคม 2567 
8.2 ขอให้จัดส่ งเอกสารเชิงแนวคิด (Concept Paper) จ านวน 5 ชุด ส่ ง ณ จุดลงทะเบียน 

วันที ่27 มกราคม 2567 
ทั้งนี้ การลงทะเบียนเข้าร่วมกิจกรรมไม่เสียค่าใช้จ่ายใดๆ ทั้งสิ้น ในกรณีค่าใช้จ่ายในการเดินทาง 

และค่าที่พักกรุณาเบิกค่าใช้จ่ายจากต้นสังกัดของท่าน อนึ่ง ขอปิดรับสมัครกรณีมีผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
เต็มจ านวนก่อนวันที่ก าหนดไว้ 

9. งบประมาณ 
ส านักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) 
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10. หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
 กลุ่มงานส่งเสริมสมรรถนะก าลังคนวิจัยและนวัตกรรม 
          กองบริหารทรัพยากรการวิจัยและนวัตกรรม 

ส านักงานการวิจัยแห่งชาติ (วช.) 
๑๙๖ ถนนพหลโยธิน เขตจตุจักร กรุงเทพฯ ๑๐๙๐๐ 
โทรศัพท์ ๐-2579-1370-9  ต่อ 263 หรือ 264 หรือ 267 
Website: www.nrct.go.th 
E-mail: rinudom@nrct.go.th 

 
 
 


